
 ΟΜΙΛΟΣ: «Εscape room (δωμάτιο απόδρασης)» 

 

Σχεδιασμός και υλοποίηση ενός escape room (δωμάτιο απόδρασης) 

στον χώρο του σχολείου 

Τι είναι ένα escape room;  Ένα παιχνίδι μυστηρίου  που διαδραματίζεται σε έναν συγκεκριμένο 
χώρο και το οποίο απαιτεί τη διαδοχική επίλυση σειράς γρίφων από μια ομάδα παιχτών μέσα σε 
συγκεκριμένο χρόνο. 

Οι μαθητές/τριες που θα συμμετέχουν, θα αναλάβουν να σχεδιάσουν και να κατασκευάσουν οι 
ίδιοι ένα escape room στον χώρο του σχολείου.  Για τη δημιουργία του θα δουλέψουν σε ομάδες 
και αξιοποιώντας τη φαντασία τους θα  επινοήσουν το θέμα τους, θα διαμορφώσουν γύρω από 
αυτό ένα σενάριο, θα καταστρώσουν μια στρατηγική για τον σχεδιασμό του παιχνιδιού, θα
διαμορφώσουν ανάλογα  τον χώρο, θα σχεδιάσουν τους γρίφους και θα τους εγκαταστήσουν στο
«δωμάτιο». Πρόκειται για μια ευχάριστη, δημιουργική αλλά και σύνθετη εργασία που θα χρειαστεί 
τα ταλέντα, τις γνώσεις σας και τα ενδιαφέροντά όλων: η φωτογραφία και το βίντεο, η ζωγραφική, 
η δημιουργική γραφή, τα μαθηματικά, οι γρίφοι, η φυσική, η χημεία, η γεωγραφία κ.α. θα 
επιστρατευτούν για να φτιάξουμε το πιο συναρπαστικό εσκειπ ρουμ, ενώ κατά τη διαρκεια της 
χρονιάς θα δοκιμάζουμε διαρκώς μεταξύ μας η μια ομάδα τους γρίφους της άλλης.   

Προτεινόμενη μέρα: Τρίτη 14:00-15:30  (η ημέρα μπορεί να αλλάξει ανάλογα με τις ανάγκες της 
πλειοψηφίας των μελών του Ομίλου) 

Υπεύθυνοι εκπαιδευτικοί:  Ξουργιά Πολυξένη, Παπαδαντωνάκη Μαρία  

 


