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ΦΟΡΜΑ ΥΠΟΒΟΛΗΣ ΠΡΟΤΑΣΗΣ ΓΙΑ ΤΗ 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΟΜΙΛΟΥ Π.Π.Σ.Π.Α. 

ΣΧΟΛΙΚΟ ΕΤΟΣ 2014-2015 
 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΕΚΠ/ΚΟΥ 

Λουκάτος  Δηµήτριος 

(Μία Ώρα / Εβδοµάδα) 

ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ ΠΕ19 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΕΚΠ/ΚΟΥ 

Σκλιάµη Χρυσούλα 

(Μία Ώρα / Εβδοµάδα) 

ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ ΠΕ19 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΟΜΙΛΟΥ Ροµποτική και Εφαρµογές  

ΗΜΕΡΑ/ΩΡΑ ΔΙΕΞΑΓΩΓΗΣ ΤΡΙΤΗ 14:15-16:00 

ΤΑΞΗ Β΄, Γ΄ Γυµνασίου, Α΄ Λυκείου 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΜΑΘΗΤΩΝ 13 

ΣΤΟΧΟΙ • Γνωριµία µε υπολογιστικά συστήµατα που 
δεν έχουν συµβατική µορφή και 
χαρακτηρίζονται από πολύ µικρό µέγεθος 
και κόστος.  

• Μεγαλύτερη εξοικείωση µε το ρόλο του 
Υλικού (H/W) και µε τον τρόπο  
συνεργασίας του µε το Λογισµικό (S/W). 

• Βασικές γνώσεις διασύνδεσης ξεχωριστών 
υπολογιστικών συστηµάτων. 

• Ανάπτυξη της ευρηµατικότητας µέσα από 
τη σχεδίαση και υλοποίηση πρωτότυπων 
εφαρµογών µε υλικά της καθηµερινότητας, 
στο χώρο της επιστήµης και της τέχνης.      

ΑΝΑΛΥΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ / ΔΡΑΣΕΩΝ 
• Γνωριµία µε το υπολογιστικό σύστηµα του 

Arduino. 

• Διασύνδεση του Arduino µε συµβατικό 
υπολογιστή, επικοινωνία και 
προγραµµατισµός του. 

• Τρόπος χρήσης αισθητήρων (αναλογικών 
και ψηφιακών) – Κατανόηση και ανάπτυξη 
απλών παραδειγµάτων χρήσης τους µαζί µε 
τον Arduino. 



2 
 

• Τρόπος χρήσης απλών ενεργοποιητών – 
Κατανόηση και ανάπτυξη απλών 
παραδειγµάτων χρήσης τους µαζί µε τον 
Arduino. 

• Διασύνδεση του Arduino µε το περιβάλλον 
του MIT SCRATCH - Κατανόηση και  
ανάπτυξη απλών διδακτικών περιπτώσεων. 

• Γνωριµία µε πιο «ώριµα» καινοτόµα 
υπολογιστικά συστήµατα – Η περίπτωση 
του Raspberry Pi (rpi). 

• Κατανόηση και ανάπτυξη απλών 
εφαρµογών µε το περιβάλλον του rpi.      

ΔΙΔΑΚΤΙΚΟ ΥΛΙΚΟ • Υλικό από το Διαδίκτυο µε έµφαση σε 
ιστοσελίδες / ιστολόγια για τον Arduino 
και το Raspberry. 

• Διδακτικό υλικό που συνέγραψαν οι 
Διδάσκοντες και σχετικά φύλλα εργασίας 
µε δραστηριότητες. από τους διδάσκοντες. 

• Υλικό από εργασίες οµάδων µαθητών 
προηγούµενων ετών ή συναφών 
µαθηµάτων. 

• Υλικό από συναφή σχολικά εγχειρίδια. 
 

ΠΑΡΑΔΟΤΕΑ • Ολοκληρωµένες κατασκευές υλικού -
λογισµικού (τεχνήµατα) εκπονούµενες από 
οµάδες µαθητών. 

• Συνοδευτικό υλικό που αφορά την 
περιγραφή και την παρουσίαση των 
τεχνηµάτων.   

ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΜΕ ΦΟΡΕΙΣ 

κ.λπ. 
• Συµµετοχή σε Δράσεις µε το Ε.ΚΕ.Φ.Ε. 

«Δηµόκριτος» και ενδεχοµένως µε το 
τµήµα Ψηφιακής Τέχνης της Α.Σ.Κ.Τ.  
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